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tiruro JUSTO Y PASTOR: jINFLUENCERS DE LA VERDAD!

NIVEL 32 /42E. P.

VINCULACION CON OTRAS AREAS LENGUA, VALORES, CM, CN.

| TEMPORALIZACION 2¢ Trimestre

N.2 SESIONES 10

CONTEXTO

Celebracidn de la fiesta de la Reversion de las reliquias de los Santos Nifios Justo y Pastor en Alcala de H.

INTENCION EDUCATIVA

En una era digital donde los nifos siguen a "influencers", esta unidad propone un viaje al siglo IV en la Complutum romana (Alcala de Henares).

A través de la historia de los hermanos, los Santos Nifios Justo y Pastor, los alumnos descubrirdn que son modelos de valentia, verdad y fraternidad (valores
atemporales). El alumnado identificard a los Santos Nifilos como referentes de compromiso por amor a Jesus, que "influencian" positivamente hoy.

El proyecto se desarrolla en la antigua Complutum, vinculando la fe con el patrimonio histérico (La Catedral Magistral) y natural del entorno (el Campo Laudable).
Tomando como referencia la biografia de los Santos Nifios Justo y Pastor (304 d.C.), se propone un acercamiento empatico a través de una narrativa visual (imagenes
realizadas con |A) y un lenguaje contempordaneo (cultura digital e influencers).

CONEXION CON LOS ELEMENTOS CURRICULARES

OBIJETIVOS DE ETAPA

b) Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de responsabilidad en el estudio, asi como actitudes de confianza en si mismo, sentido critico,
iniciativa personal, curiosidad, interés y creatividad en el aprendizaje, y espiritu emprendedor.
m) Desarrollar capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con las demds personas, asi como una actitud contraria a la violencia, a
los prejuicios de cualquier tipo y a los estereotipos sexistas.
[) Conocer, comprender y respetar las diferentes culturas y las diferencias entre las personas, la igualdad de derechos y oportunidades de hombres y mujeres y la no
discriminacién de personas por motivos de etnia, orientacién o identidad sexual, religién o creencias, discapacidad u otros motivos, asi como conocer y valorar el

patrimonio cultural y natural y contribuir a su conservaciéon y mejora.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DESCRIPTORES

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO Evaluables

SABERES BASICOS (Contenidos s/CAM)

1. Descubrir, identificar y expresar
los elementos clave de la dignidad
y la identidad personal en
situaciones vitales cercanas, a
través de biografias inspiradoras y
relatos biblicos de alcance
antropoldgico, para ir
conformando la propia identidad
y sus relaciones con autonomia,
responsabilidad y empatia.

CCL1, CD1,
CPSAA4, CC1.

1.1 Reconocery expresar a
través de composiciones
orales, escritas y artisticas los
elementos clave de la dignidad
y la identidad personal,
relacionandolas con
diferentes situaciones vitales,
teniendo en cuenta biografias(
Justo y Pastor) y relatos
biblicos de vocacidn y misién.
(39)

1.2 Desarrollar
sensibilidad sobre el valor de
la vida y de la igual dignidad

1.1.1. Relata los hechos principales
de la vida de Justo y Pastor,
identificando que su identidad se
basa en ser hermanos, amigos y
seguidores de Jesus.

1.1.2. Crea composiciones artisticas
(Mural Ghibli o Post de Instagram)
que reflejen cdmo la misién de los
santos de ser "testigos de la verdad"
se puede aplicar a su propia vida hoy.

1.1.3. Asocia el concepto de vocacion
(la llamada de Jesus) con la decision

A. ldentidad personal y relaciones en
dialogo con el mensaje cristiano.

A.1 La centralidad de la persona en el
mensaje cristiano.

A.2 La dignidad del ser humano.A.3
Relatos biblicos de vocacion y misién.

B. Cosmovisiones, tradicidn cristiana 'y
cultura.

B.4 La relacién de Jesus con las personas
de su tiempo.
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del ser humano, y su papel en
el cuidado de la naturaleza,
tomando como modelo
personajes biblicos y de la
tradicidn cristiana. (42)

de los nifios de no renunciar a su fe en
el ano 304.

IL 1.2.1. Descubre en las Citas Biblicas
(CEE) mensajes que resaltan que
todas las personas son valiosas por
igual ante Dios.

1.2.2. Participa de forma respetuosa
en el mural colaborativo,
representando el entorno de
Complutum como un regalo de la
Creaciéon que debemos cuidar.

1.2.3. Expresa con sus palabras que la
vida de los santos fue un don de
amor, y reconoce que actuar con
verdad es la mejor forma de cuidar la
dignidad propia y la de los demas.

3. lIdentificar e interpretar las | CCL5, CPSAA1L, | 3.1 Colaborar y promover | 3.1.1. Detecta en la historia de los | A. Identidad personal y relaciones en
situaciones que perjudican o | CC3 con los demas el andlisis de | santosy en su propio aula situaciones | didlogo con el mensaje cristiano.
mejoran la buena convivencia, situaciones que perjudican o don.de' la me”t!ra ° el miedo | A 4 Laimportancia del perdén para la
analizdndolas con las claves mejoran la convivencia y la | Periudican la convivencia. _ construccién de relaciones sociales
. . 3.1.2. Propone y realiza acciones L
personales y sociales de la puesta en marcha de acciones solidas.
o concretas (como ayudar a un .. L
propuesta cristiana, para responsables que favorezcan o . A.5 Técnicas de mediaciéon para la
T . compafiero o decir la verdad) que o . .
fomentar.(lal crecimiento mf)ral, la la Iconstlfucc.lon Qe un.mundo hacen que el grupo sea mas unido y resolucion Pauflca de conflictos a la luz
cooperacion con los demads y el mas equitativo e inclusivo. (32) | acogedor. del Evangelio.
desarrollo de valores orientados 3.2 Distinguir algunos de | 3.1.3. Participa activamente en las
al bien comun. los valores propios del | tareas de grupo (Mural o Juego de | B. Cosmovisiones, tradicion cristianay
cristianismo y su presentacidn | Pistas) respetando las ideas de los | cultura.
en pasajes de los evangelios, | demas para lograr un objetivocomin. | B 5 Jesis anuncia el Reino de Dios:
para aplicar la cooperaciényla | = - fraternidad y misericordia.
mediacion, la resolucién ?.2.1. 'Iddedntllflca V?Ic;res |como IIa
pacifica de conflictos y la rate'rm ad, 'apazyia prta €za€nlos | ¢, Habitar el mundo plural y diverso para
., . , pasajes biblicos trabajados y en la . ,
construccion del bien comun ) construir la casa comun.
] ; actitud de Justo y Pastor. . .
en situaciones cercanas. (42) 322. Utlliza el didlogo y la C.1 El cuidado del entorno natural y social
"mediacién de la verdad" como | €OMO 'casa comL.m. N
herramientas para resolver pequefios | C-4 Etica del cuidado: la responsabilidad,
conflictos durante las actividades del | la compasion, el perdény el amor.
proyecto.
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3.2.3. Explica cdmo el valor cristiano
de "dar la vida por los amigos" se
traduce hoy en colaborar por el bien
de todos en el colegio.

C.5 Una mirada cristiana a la realidad: la
toma de conciencia de las situaciones
sociales injustas.

4 Comprender y admirar el
patrimonio cultural en algunas de
sus expresiones mas significativas,
disfrutando de su contemplacién,
analizando el universo simbdlico y
vital que transmiten, para valorar
la propia identidad cultural,
promover el didlogo intercultural
y generar creaciones artisticas.

ccl,
CCEC2.

CCEC1,

4.1 Admirar diferentes
expresiones del patrimonio
cultural y de la religiosidad
popular, reconociendo su
belleza 'y su significado
religioso y su vinculacidon con
textos biblicos, valorando su

aportacion a la identidad
cultural. (32)

4.2 Observar en las
celebraciones liturgicas, los
espacios sagrados y los
sacramentos de la Iglesia
elementos esenciales del

cristianismo, poniéndolos en
relacidn con la vida de Jesus y
la tradicion de la Iglesia. (429)

4.1.1. Identifica la Catedral Magistral
y la Cripta como elementos clave del
patrimonio de Alcald, explicando su
relacion con la historia de los Santos
Nifios.

4.1.2. Describe el significado religioso
de la piedra del martirio y la urna de
las reliquias como expresion de fe y
memoria histdrica.

4.1.3. Valora la fiesta de los Santos
Nifios (religiosidad popular) como
una sefial de identidad de su ciudad y
su cultura.

4.2.1. Reconoce la Cripta de la
Catedral como un espacio sagrado
que custodia la tradiciéon de los
primeros cristianos (testigos).

4.2.2. Relaciona la entrega de Justo y
Pastor con la vida de Jeslis y su

mensaje de "dar la vida por la
Verdad". Dramatizacién del
juicio (Sesién 4).

4.2.3. Identifica simbolos del

cristianismo presentes en el proyecto
(la palma, la luz, la cruz) vinculdndolos
con la victoria de la fe.

B. Cosmovisiones, tradicidon cristiana y
cultura.

B.1 Identificacion de diversos simbolos y
tradiciones religiosas.

B.8 La Iglesia, Pueblo de Dios, como
comunidad que vive y celebra. El
sacramento de la Eucaristia.

B.12 Obras artisticas que representan
momentos de la tradicidn biblica y que
son configuradoras de su identidad
cultural.

B.13 Valor cultural y artistico del
patrimonio de la didcesis.

CONEXION CON LA PROGRAMACION

OBIJETIVOS DE APRENDIZAJE DE LA UDP
- Conocer laviday el testimonio de los Santos Nifios Justo y Pastor como parte fundamental de la identidad cultural y religiosa de Alcala de Henares (Complutum).
- Identificar los valores de libertad, verdad, fraternidad y valentia que nacen de su fe en Jesus.
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Descubrir la propia identidad como "testigo de la verdad", relacionando la misidn de los santos con situaciones cotidianas de su vida escolary
familiar.

Interpretar el "Algoritmo del Evangelio" a través de citas seleccionadas, comprendiendo que el mensaje de Jesus es una guia para vivir con
dignidad y alegria.

Colaborar en la creacion de un mural comun que represente el cuidado de la naturaleza y el entorno de Complutum, expresando el compromiso
cristiano con la "Casa Comun".

Reconocer la Catedral Magistral de Alcala como un espacio sagrado y cultural de referencia, valorando la belleza de su arquitectura y el significado
espiritual de la cripta.

Descubrir el concepto de "Influencer cristiano" como alguien que comunica la verdad de JesUs con su vida y acciones.

Aplicar estrategias de resolucidn pacifica de conflictos mediante la mediacién y el didlogo, tomando como modelo la mansedumbre y firmeza de
los martires.

Identificar los valores del Reino (fraternidad, misericordia y paz) en las actitudes de los Santos Nifios Justo y Pastor, contrastandolos con actitudes
injustas.

* DESARROLLO.
Sesion 2:
La escuela de Complutum

ACTIVIDADES EVALUACION
* MOTIVACION En el rincdn de la Asamblea CRITERIOS DE CALIFICACION INSTRUMENTOS
Sesion 1: Elaboracién de pruebas orales y escritas: - Lista de cotejo
El Enigma de los Objetos Perdidos 40% (lectura comprensiva, fichas, | - Diario de clase.
e Inicio (10 min): Aparece en clase una caja ("El baul de Complutum"). Dentro | dibujos) - Rubricas.
hay una palma, una tablilla y una tunica blanca. - Diana.
 Desarrollo (10 min): Juego de hipétesis. Por grupos, los nifios dialogan sobre | Participacion en las actividades grupales: | Autoevaluacion.
para qué creen que servian esos objetos. Mostramos una imagen de Justoy | 20% (Didlogos, dramatizacion, juego de
Pastor portando esos mismos objetos y una carta que leemosy pistas)
comentamos.

Trabajos que van realizando el alumno
40% (elaboracion de materiales; la
tablilla)

Cierre (10 min): Breve relato sobre quiénes eran.

Mensaje de Jesus: "Dejad que los nifios se acerquen a mi" (Mc 10, 14).
Reflexién sobre lo conocido hasta ahora de los Santos Nifios.

Dibujo de los Santos nifos.

Inicio (10 min): Explicacion: ¢ Como estudiaban los nifios en el afio 304? (Uso
de tablillas).
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Desarrollo (25 min): Manualidad: Construccién de la tablilla (cartén y
pintura negra en spray a la tiza cera). Decoracién de 2 palos con palmasy
un corazoén en cada uno).

Cierre ( 5 min): Guardado de materiales y limpieza.

Sesion 3:
El Entrenamiento del Influencer (Gymkana de Valores)

Inicio (10 min): Explicacion del juego de pistas “El corazén de Influencer”:
los valores del Evangelio son el algoritmo que hacia que Justo y Pastor
fueran diferentes.

Desarrollo (25 min): Juego: Deben encontrar 5 iconos (corazon, luz, roca,
etc.) escondidos que representan la fortaleza de los nifios martires.

Cierre (10 min): Una vez tengan los 5 iconos en su "Corazdn de Influencer",
se les pone un sello o una pegatina de "Cuenta Verificada" (el check azul de
Instagram) Reflexion: ¢ Cudl de estos 5 iconos creéis que necesité mas
Pastor para cuidar de su hermano pequefio frente a Daciano?

Sesion 4:
Valientes ante el Precepto Daciano (La Verdad)

Inicio (5 min): Presentacion del conflicto. El prefecto Daciano les prohibe ser
amigos de Jesus.

Desarrollo (30 min): Dramatizacidn "Valientes ante el Pretor Daciano".
Reflexidn (10 min):éQué tenia Daciano que no tenian los nifios? (Poder,
armas, dinero). ¢Y qué tenian los nifios que no tenia Daciano? (Paz, verdad,
amistad con Jesus).El riesgo: ¢ Por qué era tan valiente lo que hicieron?
(Porque se enfrentaron a la autoridad mas alta del Imperio por no mentir).

Sesidn 5: Este mural lo hacemos para todos los alumnos (si son 2 cursos o 4 cursos).

Asi que serian 2 sesiones o 4 sesiones, y da tiempo para completarlo y
colgarlo en el aula o en el pasillo.

Nuestro Campo Laudable

Inicio (10 min)Explicacion de lo que vamos a hacer con el mural que
presentamos , reparto de materiales.

Desarrollo: Por grupos van pintando con témperas el paisaje. El resto, en su
mesa cada nifio se dibuja a si mismo con las manos preparadas para dar la
mano a Justo o a Pastor, Y formar una cadena humana de amigos.
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e Cierre (5 min): Recogen.

Sesidn 6:
La casa de nuestros Influencers: La Catedral Magistral
e Inicio (10 min): Fotos y video de la Catedral de Alcald. Explicamos que se
construyd justo encima de la piedra donde ellos fueron martirizados.
e Desarrollo (25 min): Juego "El puzle de la Cripta". Dividimos la clase en
grupos. Deben montar un puzle de la catedral (la Cripta y la Urna de plata).
El Hallazgo. Una vez montado, deben sefialar donde creen que estan los
restos de los nifios y por qué estan debajo del Altar Mayor (porque son los
“cimientos" de la fe en Alcald)...
e Cierre (10 min): Reflexidn: ¢Por qué construimos una iglesia tan grande para
dos niflos? Porque su valentia es la base (cimientos) de nuestra fe.

Sesion 7:
Mi Perfil de "Influencer de la Verdad" "Un influencer es alguien que influye en los
demas. Justo y Pastor influyeron en toda Alcala. ¢ Cémo vamos a influir nosotros?".

e Inicio (5min): Damos las instrucciones: Imagina que tienes una red social
donde solo se publica la Verdad. Completa tu perfil inspirandote en la
valentia de Justo y Pastor.

e Desarrollo (25 min): Rellenan la ficha. Es importante que en "Mi Misién"
pongan algo real que puedan hacer en el colegio.

e Cierre (10 min): Dinamica de "Likes": Los nifios se levantan y pasan por las
mesas de los demas. Si les gusta la misién de un compafiero, colorean una
de las 5 palmas de su ficha.

e Reflexidn (5 min): "¢ Cémo nos sentimos al saber que otros valoran nuestra
misiéon?"

Sesion 8:
Mi carrusel de Influencer
e Inicio (5 min): Introduccién al Carrusel. Explicamos que un buen influencer
no solo sube una foto, sino que cuenta una historia. Vamos a contar nuestra
historia de "testigos" en tres pasos.
e Desarrollo (30 min): Se completa la ficha segun las pautas.

RELIGION CATOLICA @marisalaprofedereli 6 JUSTO Y PASTOR, INFLUENCERS DE LA VERDAD 22 CICLO



CEIP EL OLIVO

LOM LOE

Cierre: Publicacion y "Likes". Los alumnos muestran sus carruseles y
comentan. Se pegan en el mural.

* PRODUCTO FINAL DE APRENDIZAJE:
Sesion 9:
El “Post” de la Victoria

Inicio (10 min): ¢Qué es un influencer? Alguien que convence a otros de
algo. Justo y Pastor convencieron a todo el mundo de que Jesus es la
Verdad.

Desarrollo (25 min): En la Tablilla escriben con una tiza blanca (el stilus
romano), graban su mensaje su "lema". Ejemplos: "Yo también soy
influencer de la verdad cuando...” ( y completa con una accién real: ayudo,
comparto, no miento...)

Cierre (10 min): Puesta en comun de los lemas. Reflexion: éQué he
aprendido de Justo y Pastor?

Sesion 10:
La Gala de los Testigos (Celebracion)

Inicio (15 min)La Ceremonia: Se llama a cada nifio por su nombre. Se le
nombra "Influencer Verificado de la Verdad". Se le da el diploma que le
acredita.

Desarrollo (20 min) Se le entrega la Palma de la Verdad. Cada nifio escribe
en la base el valor que mas le ha gustado. La pega en la medalla y le pasa un
corddn para colgarselo como medalla.

Cierre (5 min): Canto final (Himno de los Santos Nifios)

RECURSOS DIDACTICOS DOCENTES
“La carta del pasado” que presenta el proyecto. Resumen de la vida de Justo y Pastor. Guion del Teatro.

Para las Tablillas: Cartones, spray de pintura a la tiza de color negro, palos depresores. Materiales para la Gymkana de Fortaleza, Biblia de la CEE. Papel continuo largo,
témperas, pinceles, pinturas, rotuladores, pegamento y ceras. Puzle de la Cripta. Tarjetas "Reto de Detectives". Fichas "Plantilla de Instagram”. Diplomas de "Influencer
de la Verdad". Silueta de palma de la Victoria, cartulinas amarillas o doradas y cinta para hacer la medalla. Musica: Una banda sonora épica o solemne para la entrega de
diplomas.

METODOLOGIA

Aprendizaje basado en el pensamiento Aprendizaje cooperativo Gamificacion X Explicacién gran grupo
Aprendizaje basado en problemas O Rincones X Otras Fichas O
Aprendizaje por descubrimiento Visual Thinking O O
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Aprendizaje basado en retos X Propuestas de trabajo Dinamica de grupo X

AGRUPAMIENTOS

Grupo clase O Grupo fijo (por mesa) O Grupo heterogéneo O
Grupo flexible X Otras O Individual
ESPACIOS

Aula de religién y pasillo.

DISENO UNIVERSAL DE APRENDIZAJE
@ 1. Proporcionar multiples formas de IMPLICACION/ COMPROMISO (E| "porqué" del aprendizaje)
Objetivo : Captar el interés y mantener el esfuerzo de todos.

e Gamificacién y Narrativa: El hilo conductor de los "Influencers" y la Gymkana (Sesion 3) mantiene la motivacion. El uso de recompensas simbdlicas (el check azul,
los iconos del corazdn) ayuda a los alumnos con TDAH a ver logros a corto plazo.

e Aprendizaje Cooperativo: En el mural (Sesidn 5) y el puzle (Sesidn 6), asigna roles especificos segun las fortalezas: un alumno con dificultades de escritura puede
ser el "maestro colorista", mientras que uno con alta capacidad puede ser el "investigador/portavoz".

e Entorno Seguro: En la sesién 3 (Gymkana) la dindmica del "nudo humano" permite trabajar el contacto fisico y la confianza de forma pautada, ideal para mejorar
el clima de aula.

©2. Proporcionar multiples formas de REPRESENTACION (El "qué" del aprendizaje)
Objetivo: Para que la informacidn llegue a todos los sentidos.

e Apoyo Visual y Pictogramas: No solo usamos textos; usamos ilustraciones, mostramos fotos reales de la Catedral, pictos. Los 5 iconos (roca, luz, etc.) permiten
que alumnos con dificultades de lectura o TEA comprendan los conceptos abstractos (fortaleza, alegria) de forma visual. Utilizamos musica ambiental para
marcar los cambios de ritmo de la sesién 10.

e Audicién y Oralidad: La narracion pausada de la Sesién 1y el teatro de la Sesidn 4 benefician a los alumnos que procesan mejor la informacién por via auditiva.

e Vocabulario accesible: Las citas de la CEE han sido simplificadas y conectadas con ejemplos cotidianos (la carrera hacia la meta).

e Realidad Tactil: La elaboracion de la tablilla y el uso de las piezas del puzle fisico (Sesion 6) ofrece una experiencia multisensorial fundamental para alumnos con
dificultades de abstraccion.

e Claridad en el vocabulario: Las palabras clave (Magistral, Cripta, Martirio, Influencer) se apoyan en pictogramas o gestos (Lenguaje de Signos bdsico) para
alumnos con dificultades de lenguaje o TEA.
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£53. Proporcionar multiples formas de (El "cdmo" del aprendizaje)
Objetivo: Que cada nifio demuestre lo que sabe segln sus capacidades.

e Variedad de productos finales: Un alumno puede demostrar que ha entendido la leccidn de Justo y Pastor de tres formas distintas:

e Actuando en el teatro (expresion corporal).

e Dibujando en el perfil de Instagram (expresién plastica).

e Resolviendo el reto de detectives (expresidn légica/escrita).

e Andamiaje en la evaluacién: La rubrica que hemos disefiado permite evaluar niveles de desempefio. No se pide a todos lo mismo, sino que se valora el progreso
individual desde su punto de partida.

e Uso de tecnologias y materiales manipulativos: Alternar el uso de "tecnologia simulada"” (ficha de Instagram en papel) con materiales tradicionales (témperas,
pinceles de diferente grosor)) garantiza que la falta de destreza motriz fina no sea un impedimento para participar.

e Organizadores graficos: Proporcionamos plantillas con el contorno de los Santos Nifios o de la tunica ya dibujado para aquellos que se bloquean ante la hoja en
blanco.

Q El "Diploma para todos"

El diploma final no premia al que mejor dibuja o al que mas sabe, sino que reconoce valores personales (valentia, amistad), lo cual es el mayor éxito del DUA: que todo
el alumnado se sienta capaz y valorado.
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