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Continuación 
del punto C: 

D) Si tu movimiento 
hace que caigas o 
pases por la casilla 

de salida, cobra 200 
den. 

E) Si sacas doble, 
mueve como 
siempre, vuelve a 
tirar los dados y 
juega otra vez 
(pasos A al D) 
¡Cuidado si sacas 3 
veces dobles 
seguidas, vas a la 
cárcel! 

F) Cuando termines 
de mover y actuar, 

pasa los dados al 
jugador de tu 
izquierda 
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COMO SE 
JUEGA 
Sé el único jugador que quede en 

la partida que no esté en 

bancarrota. 

Para conseguirlo: compra las 

propiedades de los lugares y 

momentos bíblicos y cobra alquiler 

a los demás por caer en ellas sin 

ser invitados. 

Consigue grupos de propiedades 

para aumentar el alquiler a cobrar, 

luego construye casas y posadas 

para aumentar tus ingresos. 
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¿Quién empieza? 

Los jugadores tiran los dados.  

Quien saque el número más alto es 

el primero en jugar. 

EN TU TURNO 

A. Tira los dados. 

B. Mueve tu ficha en el sentido 

de las agujas del reloj el 

número de casillas mostrado 

en los dados. 

C. La casilla sobre la que caigas 

determinará lo que debes 

hacer.  

Mira a continuación ¿dónde 

has caído? 

 

Paga al emperador y recibe a cambio la 

tarjeta del Título de esa Propiedad. 

Colócala boca arriba junto a ti. 

Si no quieres pagar el precio impreso, la 

propiedad sale a subasta. 

2. UNA PROPIEDAD DE OTRO JUGADOR 

Si caes en una propiedad de otro jugador, 

debes pagarle el alquiler mostrado en la 

tarjeta de Título de Propiedad. No se puede 

cobrar alquiler sobre propiedades hipotecadas 

(cuando su título de propiedad está boca 

abajo) 

Importante: 

El propietario debe pedirte que le pagues el 

alquiler antes de que el jugador de tu 

izquierda haya tirado los dados. Si olvida 

pedírtelo, ¡no tienes que pagar! 

Solar 

El alquiler por un solar sin edificar se 

muestra en su correspondiente tarjeta de 

Título de la Propiedad. El alquiler se dobla si 

el propietario posee todos los solares de un 

grupo de color y ninguno de ellos está 

hipotecado. 

Si el solar está edificado con casas y 

posadas, el alquiler será más alto, tal y como 

se muestra en la tarjeta de Título de 

Propiedad. 

Estación 

El alquiler depende del número de 

estaciones que tenga. 

1-25 den, 2-50 den, 3-100 den y 4-200 den 

Servicio Público 

El alquiler es 4 veces la cantidad mostrada 

en los dados y si tienes los dos ¡ la cantidad 

se multiplica por 10! 

 


